
 
Bologna, giugno 2022

 Andrea Fantini Studio

Andrea Fantini si è formato a Roma all'inizio degli anni '80 lavorando presso uno studio di effetti 
speciali a Cinecittà

Ha collaborato a numerosi film e spot pubblicitari, dove ha curato gli effetti di scena, i  modellini e i
pupazzi.

Ha seguito la realizzazione di scenografie di spettacoli teatrali e parchi a tema. 
Lavora per numerosi musei italiani, per i quali ha ideato e realizzato diorami (ricostruzioni di 
ambienti naturali), repliche e ricostruzioni di reperti archeologici, modelli animati.
Assieme ai suoi colleghi ha progettato e realizzato mostre sia per aziende private che per enti 
pubblici.

Alcuni dei lavori principali

Diorami e modelli per musei:
Museo Darwin-Dohrn Napoli, Museo di storia naturale di Ferrara, Museo tridentino di storia 
naturale (Trento), Museo Etnografico L. Pigorini (Roma), Museo di Storia Naturale di Brescia, 
Museo Archeologico di Medicina (Bologna), Naturalia (Liceo ginnasio L.Ariosto, Ferrara),Museo 
di storia naturale di Brescia. Museo Archeologico Arsenio Crespellani (Bazzano, Bologna), Museo 
Archeologico di Ostellato (Ferrara) Museo dell'Ecologia, Cesena
Museo Egizio Torino.

Diorami e modelli e allestimenti per centri visita:
Osservatorio naturalistico Valmarecchia, Parco regionale del fiume Taro, Parco regionale dei laghi 
di Suviana e Brasimone, Parco regionale del Corno alle Scale, Centro visite delle Saline di Cervia, 
Centro Visite Marcello Ceccarelli, Radiotelescopi di Medicina (BO), Casa degli Insetti-Casa delle 
Farfalle, Milano Marittima (RA) Mumab, Salsomaggiore (PR), Info point Salsomaggiore (PR)
Centri visita del Parco dei Monti Dauni (Foggia) Schia, Museo geologico, (PR)

Realizzazioni per mostre ed eventi:
Festival Internazionale del Film Naturalistico (Cogne, Valle d’Aosta), "Il Diluvio universale" 
(Trento), "Giganti protetti" (IBC Regione Emilia-Romagna), "Dinosauri Piumati" (Museo 
dell'Evoluzione,Bologna) Gli Squali  (Museo dell’evoluzione, Bologna), “Teatro Mundi" 
(Crespellano, Bologna), "Restauro 2005” (IBC Regione Emilia-Romagna -Ferrara) Il Giornalino 
della Domenica" (Fondazione Carisbo,Bologna), “Universo in Evoluzione”(Sala Borsa, Bologna)
“Corpo, Automi e Robot” (Villa Ciani, Lugano)
“Rinascere dalle distruzioni” Colosseo, Roma, ottobre 2016

Realizzazioni sceniche ed effetti per il cinema:
Lunga vita alla Signora, di Ermanno Olmi; Tre, di Alessandro Cappelletti; Nirvana, di Gabriele 
Salvatores; Allora Mambo, di L.Pellegrini;
La lingua del Santo, di Carlo Mazzacurati; Paz, di Renato De Maria; L'Estraneo, di Fabian Ribezzo

Realizzazioni per la pubblicità:
Fresh and Clean, Tuborg, Telecom Italia, Granarolo, Volvo, Danone, Cirio, Citroen.
Campari, Jagermeister



 

Realizzazioni sceniche ed effetti per il teatro:
L'armata a cavallo, di Moni Ovadia; Totò il buono (da Cesare Zavattini); Citofonare Cirilli, di 
Daniele Sala
I Corti, di Aldo, Giovanni e Giacomo, regia di Arturo Bracchetti  

www.andreafantini.com

Diorama del fiume Marecchia, ricostruzione dei pesci, molluschi e ambietazione

http://www.andreafantini.com/


 

 
Ecomuseo geologico all'aperto di Schia, Parma, il Flysch di Monte Caio, realizzazione del diorama,
stampe su dibond e illustrazioni digitali



 

Diorama del Camino idrotermale, completo degli organismi, Museo Darwin-Dohrn, Napoli 



 

Ricostruzione della Stele di vel Kaikna, Museo della Città, Ostellato, Ferrara



 

Ricostruzione in scala 1:2 di una fornace Dauna, Centro visite Monti Dauni



 

Ricostruzione di tomba etrusca, Museo Civico Archeologico Bazzano, Bologna

 



 

 

 
Tursiopi realizzati per Cetus, Centro Ricerca Cetacei



 

diorama “La Casa degli Insetti”



 



 



 

 

Diorama “Le valli salmastre del ferrarese”, fondale pittorico, ricostruzione dell’ambiente terreste e della laguna, ricostruzioni
in resina di uccelli e pesci.



 



 

Plastico dinamico “La Conoide del Marecchia”



 



 

Modello didattico: “il ciclo delle rocce”



 

 



 



 

diorama “I Microtermi”, Museo di storia Naturale di Ferrara



 

Museo di storia Naturale di Ferrara, modello di DNA di 3 metyri e planisfero terrestre, 4 metri



 



 

Museo Civico di Ostellato, modelli e plastici



 



 
modelli  didattici



 



 

Diorama: “Le Zone Umide”, a fianco “I rifiuti”



 

Ricostruzione di un vulcano di fango, Riserva delle salse di Nirano
 



 



 

Diorama Laghi di Suviana e Brasimone, ricostruzione ambiente, modelli e sculture 



 

scenografie-sculture in bassorilievo per il Festival Internazionale del Film Naturalistico, Valle d’Aosta.



 



 



 

 



 

ricostruzione di due uomini di Neanderthal per Museo della preistoria



 



 



 

Medusa, realizzata per lo spettacolo teatrale “Andromeda”
adattamento da Euripide di Valerio Angelucci



 



 

Ricostruzione digitale di Ammonite per il filmato Anahoplites


